Elèves : 	
Création d’une escape game virtuelle
Les objectifs sont de développer sa créativité, ses compétences en informatique et sa culture générale.
	Le projet, se faisant à deux, consiste à créer une escape game virtuelle avec des questions portant sur les différentes matières étudiées à l’école.



1. Se créer un compte sur www.genially.com et noter ses identifiants.
2. Choisir un modèle d’escape game → Modèles → Jeux et activités → Escapes games.
3. Créer des énigmes de différents types avec au moins une question par matière (français, mathématiques, géographie, histoire, espagnol, biologie, anglais, arts, musique, physique, sociales, chimie, etc.). Donc minimum 12 questions.
4. Tester son escape game pour vérifier qu’il n’y ait pas de problèmes techniques.
5. Faire les escape games des autres groupes.

Critères d’évaluation
	Minimum 12 questions intéressantes, variées et d’une difficulté adaptée, ni trop difficile, ni trop facile.
	/3pts



	Escape game fluide, logique, sans bug.
	/3pts



	Originalité de l’escape game, animations, musiques. Elle doit avoir un thème, un fil conducteur (la jungle, en ville, un labyrinthe…). Le joueur doit être face à un problème au début de l’escape game et répondre aux questions débloque la situation.
	/3pts



	Orthographe, syntaxe et ponctuation.  (-0,5 pt / erreur)
	/3pts



	Total :
	/12pts



